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WYKONAWCY
ubiegający się o zamówienie publiczne

WYJAŚNIENIA TREŚCI SWZ I ZMIANY SWZ

Dotyczy: postępowania o udzielenie zamówienia publicznego, prowadzonego w trybie: przetarg nieograniczony pn. ”Sukcesywna dostawa komputerów przenośnych dla wszystkich Jednostek AGH - KC-DE-zp.25.59.2026” – znak sprawy KC-DE-zp.25.59.2026.
Zamawiający, Akademia Górniczo-Hutnicza im. Stanisława Staszica w Krakowie, działając na podstawie art. 135 ust. 6 ustawy z dnia 11 września 2019 r. Prawo zamówień publicznych (Dz.U.2024.1320 t.j. ze zm.) udostępnia poniżej treść zapytań do Specyfikacji Warunków Zamówienia (zwanej dalej ”SWZ”) wraz z wyjaśnieniami:
	Treść zapytań brzmi następująco: 1
1. W laptopach konfiguracja 1, 2, 3, 4, 5 Zamawiający wymaga: Ekran wyposażony w filtr prywatyzujący lub zaoferowanie równoważnego rozwiązania zapewniającego prywatność.
Prosimy o sprecyzowanie o jakie rozwiązanie chodzi, czy filtr prywatyzujący ma być wbudowany w ekran z możliwością jego włączenia/wyłączenia? Proszę o podanie warunków równoważności.
2. W dokumentacji przetargowej załączony jest plik .xls Kalkulacja cenowa załącznik, w którym podane są przykładowe modele notebooków. Po analizie stwierdzam, iż żaden z podanych przykładowych notebooków nie spełnia wymagań SWZ. Prosimy o wyjaśnienie zaistniałych rozbieżności.

	3. Zamawiający wskazał dla poszczególnych konfiguracji przykładowe modele komputerów przenośnych, które zgodnie z treścią OPZ mają spełniać postawione wymagania. Jednocześnie analiza parametrów technicznych wskazanych modeli wykazuje rozbieżności względem wymagań określonych w OPZ, w szczególności: ? dla konfiguracji 1 i 2 wymagano baterii o pojemności minimum 72 Wh, podczas gdy wskazany model przykładowy wyposażony jest w baterię o pojemności 55 Wh, ? dla konfiguracji 3 wymagano baterii o pojemności minimum 83 Wh, podczas gdy wskazany model przykładowy wyposażony jest w baterię o pojemności 55 Wh, ? dla konfiguracji 3, 4 i 5 wymagano pokrycia przestrzeni barw minimum 100% sRGB lub 100% DCI-P3, podczas gdy wskazany model przykładowy posiada matrycę o pokryciu 45% NTSC.
W związku z powyższym prosimy o wyjaśnienie, w jaki sposób Zamawiający będzie weryfikował zgodność oferowanych urządzeń z wymaganiami OPZ w przypadku, gdy wskazane przez Zamawiającego przykładowe modele nie spełniają wszystkich wymaganych parametrów technicznych.
Czy Zamawiający uzna za zgodne z OPZ urządzenia odpowiadające parametrom modeli wskazanych jako przykładowe, pomimo niespełniania wszystkich wymagań określonych w dokumentacji postępowania?
Jeżeli nie, prosimy o przeanalizowanie wymagań technicznych oraz dokonanie odpowiedniej modyfikacji OPZ w celu zapewnienia spójności pomiędzy wymaganiami a modelami wskazanymi przez Zamawiającego jako „przykładowe modele spełniające wymagania”.
Wskazanie przez Zamawiającego konkretnych modeli jako spełniających wymagania powinno oznaczać, że ich parametry są zgodne z wymaganiami OPZ. Występujące rozbieżności mogą prowadzić do niejednoznacznej interpretacji dokumentacji oraz ograniczenia konkurencji poprzez eliminację rozwiązań o parametrach porównywalnych do urządzeń wskazanych przez Zamawiającego jako przykładowe.
W przypadku gdy wskazane modele rzeczywiście mają spełniać wymagania Zamawiającego, wymagania techniczne nie powinny być formułowane ani interpretowane w sposób prowadzący do wykluczenia rozwiązań odpowiadających parametrom tych modeli oraz ograniczenia uczciwej
konkurencji. W celu zachowania przejrzystości postępowania oraz równego traktowania wykonawców prosimy o jednoznaczne wyjaśnienie lub odpowiednią korektę dokumentacji.
Zamawiający wymaga, aby ekran był wyposażony w filtr prywatyzujący lub równoważne rozwiązanie zapewniające prywatność.
Czy Zamawiający wymaga zastosowania filtra prywatyzującego zintegrowanego fabrycznie z matrycą laptopa, czy dopuści również rozwiązanie równoważne w postaci zewnętrznego filtra prywatyzującego dostarczanego wraz z oferowanym komputerem i w pełni kompatybilnego z jego ekranem?
Zapis OPZ nie precyzuje, czy filtr prywatyzujący ma stanowić integralny element matrycy, czy też może być dostarczony jako akcesorium współpracujące z oferowanym urządzeniem. Doprecyzowanie tej kwestii jest niezbędne do prawidłowego przygotowania ofert. Jednocześnie dopuszczenie zewnętrznego filtra prywatyzującego zapewniającego równoważny poziom ochrony prywatności użytkownika pozwoli na zachowanie konkurencyjności postępowania oraz szerszy udział producentów oferujących rozwiązania spełniające funkcjonalny cel wymagania.
4. W opisie przedmiotu zamówienia Zamawiający określił następujące minimalne wymagania dotyczące procesora: Konfiguracja nr 1 • minimum 12 rdzeni i 12 wątków, • minimalna wydajność 20 000 pkt w teście PassMark CPU Mark. Konfiguracja nr 2 • minimum 16 rdzeni i 16 wątków, • minimalna wydajność 30 800 pkt w teście PassMark CPU Mark. Konfiguracja nr 3 • minimum 12 rdzeni i 12 wątków, • minimalna wydajność 20 000 pkt w teście PassMark CPU Mark. Konfiguracja nr 4 • minimum 16 rdzeni i 16 wątków, • minimalna wydajność 34 300 pkt w teście PassMark CPU Mark. Konfiguracja nr 5 • minimum 16 rdzeni i 16 wątków, • minimalna wydajność 34 300 pkt w teście PassMark CPU Mark. Szanowni Państwo, zestawienie jednocześnie sztywno określonej minimalnej liczby fizycznych rdzeni procesora i liczby wątków oraz wymaganego wyniku w teście PassMark CPU Mark w praktyce wskazuje tylko na jednego producenta procesorów - firmę Intel - skutecznie uniemożliwiając zaoferowanie procesorów firmy AMD. Zapis ten ogranicza konkurencję i tym samym może prowadzić do zaoferowania Zamawiającemu nieoptymalnych rozwiązań jeżeli chodzi o możliwą do uzyskania wydajność i/lub cenę. Firma AMD jest wiodącym producentem procesorów w architekturze x86 do rozwiązań komputerowych. Procesory te, dzięki odmiennej architekturze, pracują z możliwie najwyższą wydajnością bez podziału na rdzenie "szybsze" i "wolniejsze" i dzięki temu mogą osiągać wymaganą, a nawet wyższą wydajność całkowitą przy mniejszej liczbie fizycznych rdzeni niż wskazana w OPZ. Jednocześnie pragnę podkreślić, że Zamawiający bardzo trafnie posługuje się rynkowo uznanym benchmarkiem PassMark CPU Mark, który w sposób neutralny odzwierciedla rzeczywistą wydajność procesora, niezależnie od producenta czy zastosowanych rozwiązań architektonicznych. Mając na uwadze powyższe, w celu prawidłowego rozumienia zapisów OPZ oraz przygotowania konkurencyjnej oferty, zwracam się z uprzejmą prośbą o potwierdzenie: czy Zamawiający dopuści i uzna za rozwiązanie równoważne zaoferowanie komputerów wyposażonych w procesory o innej (niższej) liczbie fizycznych rdzeni niż wskazana w OPZ, pod warunkiem jednoznacznego spełnienia wymaganego minimalnego wyniku w teście PassMark CPU Mark dla danej części zamówienia?

Odpowiedź Zamawiającego:
Zamawiający w odpowiedzi na powyższe zapytania dokonuje zmian w pkt 4.1 SWZ w następujący 
sposób:

Konfiguracja nr 1
Zamiast:

Ekran:	
Matryca wykonana w technologii IPS, o przekątnej 14", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw 100% sRGB lub 100% DCI-P3.
Ekran wyposażony w filtr prywatyzujący lub zaoferowanie równoważnego rozwiązania zapewniającego prywatność.

Procesor:	
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 28 W, max. współczynnik MTP nie wyższy niż 115 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 96 GB. Liczba rdzeni nie mniejsza niż 12, liczba wątków nie mniejsza niż 12, wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 12 MB. Wspierający technologie wirtualizacji VT-x, EPT, VT-d, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES-NI, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa Execute Disable Bit. Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 20000 punktów.

Bateria:	Min. 72 Wh

Karta graficzna:	
Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU), nie mniej niż 32 jednostek renderujących (ROP). Kompatybilny z DirectX 12.2, OpenGL 4.6, OpenCL 3.0. Obsługujący rozdzielczości: 4096 x 2304 @ 60Hz (HDMI 2.1 TDMS), 7680 x 4320 (HDMI 2.1 FRL), (DP) 7680 x 4320 @ 60Hz.
Waga: Nie większa niż 1.8 kg

Powinno być:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, WVA, UWVA lub OLED, o przekątnej 14", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw nie niższe niż 45% NTSC lub nie niższe niż 62,5% sRGB.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 28 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 96 GB. Wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 12 MB. Wspierający sprzętową obsługę wirtualizacji równoważną technologiom Intel VT‑x/EPT/VT‑d lub AMD‑V/IOMMU/RVI, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa równoważną Execute Disable Bit lub NX Bit. 
Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 17000 punktów.

Bateria: Min. 45 Wh
 
Karta graficzna:
Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 64 jednostki wykonawcze (EU) lub co najmniej 4 rdzenie graficzne Xe/Arc, albo nie mniej niż 4 jednostki obliczeniowe CU. Kompatybilny z DirectX 12 lub wyższym, OpenGL 4.6 oraz OpenCL 2.1 lub wyższym. Obsługujący rozdzielczość co najmniej 3840 x 2160 @ 60Hz.
 
Waga: Nie większa niż 2,0 kg




Konfiguracja 2

zamiast:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, o przekątnej 14", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw 100% sRGB lub 100% DCI-P3.
Ekran wyposażony w filtr prywatyzujący lub zaoferowanie równoważnego rozwiązania zapewniającego prywatność.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 3 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 28 W, max. współczynnik MTP nie wyższy niż 115 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-6400, LPDDR5/x-8400, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 128 GB. Liczba rdzeni nie mniejsza niż 16, liczba wątków nie mniejsza niż 16, wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 24 MB. Wspierający technologie wirtualizacji VT-x, EPT, VT-d, VT-rp zapewniający wsparcie dla technologii SMT lub równoważne, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES-NI, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa Execute Disable Bit. Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 30800 punktów.

Bateria:	Min. 72 Wh

Karta graficzna:
Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU), nie mniej niż 32 jednostek renderujących (ROP). Kompatybilny z DirectX 12.2, OpenGL 4.6, OpenCL 3.0. Obsługujący rozdzielczości: 4096 x 2304 @ 60Hz (HDMI 2.1 TDMS), 7680 x 4320 (HDMI 2.1 FRL), (DP) 7680 x 4320 @ 60Hz.

Waga:	Nie większa niż 1.8 kg

powinno być:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, WVA, UWVA lub OLED, o przekątnej 14", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw nie niższe niż 45% NTSC lub nie niższe niż 62,5% sRGB

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 55 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 128 GB. Wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 24 MB. Wspierający sprzętową obsługę wirtualizacji równoważną technologiom Intel VT‑x/EPT/VT‑d lub AMD‑V/IOMMU/RVI, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa równoważną Execute Disable Bit lub NX Bit. 
Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 30000 punktów.

Bateria: Min. 45 Wh
 
Karta graficzna:
Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 64 jednostki wykonawcze (EU) lub co najmniej 4 rdzenie graficzne Xe/Arc, albo nie mniej niż 4 jednostki obliczeniowe CU. Kompatybilny z DirectX 12 lub wyższym, OpenGL 4.6 oraz OpenCL 2.1 lub wyższym. Obsługujący rozdzielczość co najmniej 3840 x 2160 @ 60Hz.
 
Waga: Nie większa niż 2,0 kg

Konfiguracja 3

zamiast:
Ekran
Matryca wykonana w technologii IPS, o przekątnej 16", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 400 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw 100% sRGB lub 100% DCI-P3.
Ekran wyposażony w filtr prywatyzujący lub zaoferowanie równoważnego rozwiązania zapewniającego prywatność.

Procesor
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 28 W, max. współczynnik MTP nie wyższy niż 115 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 96 GB. Liczba rdzeni nie mniejsza niż 12, liczba wątków nie mniejsza niż 12, wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 12 MB. Wspierający technologie wirtualizacji VT-x, EPT, VT-d, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES-NI, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa Execute Disable Bit. Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 20000 punktów.
Bateria:	Min. 83 Wh
Karta graficzna:
Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU), nie mniej niż 32 jednostek renderujących (ROP). Kompatybilny z DirectX 12.2, OpenGL 4.6, OpenCL 3.0. Obsługujący rozdzielczości: 4096 x 2304 @ 60Hz (HDMI 2.1 TDMS), 7680 x 4320 (HDMI 2.1 FRL), (DP) 7680 x 4320 @ 60Hz.

powinno być:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, WVA, UWVA lub OLED, o przekątnej 16", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw nie niższe niż 45% NTSC lub nie niższe niż 62,5% sRGB.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 28 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 96 GB. Wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 12 MB. Wspierający sprzętową obsługę wirtualizacji równoważną technologiom Intel VT‑x/EPT/VT‑d lub AMD‑V/IOMMU/RVI, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa równoważną Execute Disable Bit lub NX Bit. 
Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 17000 punktów.
 
Bateria: Min. 45 Wh
 
Karta graficzna:
Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 64 jednostki wykonawcze (EU) lub co najmniej 4 rdzenie graficzne Xe/Arc, albo nie mniej niż 4 jednostki obliczeniowe CU. Kompatybilny z DirectX 12 lub wyższym, OpenGL 4.6 oraz OpenCL 2.1 lub wyższym. Obsługujący rozdzielczość co najmniej 3840 x 2160 @ 60Hz.

Konfiguracja 4

zamiast:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, o przekątnej 16", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 400 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw 100% sRGB lub 100% DCI-P3.
Ekran wyposażony w filtr prywatyzujący lub zaoferowanie równoważnego rozwiązania zapewniającego prywatność.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 3 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 45 W, max. współczynnik MTP nie wyższy niż 115 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-6400, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 128 GB. Liczba rdzeni nie mniejsza niż 16, liczba wątków nie mniejsza niż 16, wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 24 MB. Wspierający technologie wirtualizacji VT-x, EPT, VT-d, VT-rp, zapewniający wsparcie dla technologii SMT lub równoważne, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES-NI, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa Execute Disable Bit. Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 34300 punktów.

Karta graficzna:
1. Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU), nie mniej niż 32 jednostek renderujących (ROP). Kompatybilny z DirectX 12.2, OpenGL 4.6, OpenCL 3.0. Obsługujący rozdzielczości: 4096 x 2304 @ 60Hz (HDMI 2.1 TDMS), 7680 x 4320 (HDMI 2.1 FRL), (DP) 7680 x 4320 @ 60Hz.
2. Dedykowany układ graficzny wykonany w techniologii nie gorszej niż 5 nm, posiadający nie mniej niż 136 jednostki teksturujące (TMU), nie mniej niż 32 jednostki renderujące (ROP), kompatybilny z DirectX 12, OpenGL 4.6, Shader 6.7. 

powinno być:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, WVA, UWVA lub OLED, o przekątnej 16", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw nie niższe niż 45% NTSC lub nie niższe niż 62,5% sRGB.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 55 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 128 GB. Wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 24 MB. Wspierający sprzętową obsługę wirtualizacji równoważną technologiom Intel VT‑x/EPT/VT‑d lub AMD‑V/IOMMU/RVI, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa równoważną Execute Disable Bit lub NX Bit.
Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 34000 punktów.

Karta graficzna:
1. Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU) lub co najmniej 8 rdzeni graficznych Xe/Arc, albo nie mniej niż 16 jednostek obliczeniowych CU. Kompatybilny z DirectX 12 lub wyższym, OpenGL 4.6 oraz OpenCL 2.1 lub wyższym. Obsługujący rozdzielczość co najmniej 4096 × 2304 @ 60Hz.
2. Dedykowany układ graficzny wykonany w technologii nie gorszej niż  6 nm, posiadający nie mniej niż 80 jednostek  teksturujących (TMU), nie mniej niż 32 jednostki renderujące (ROP), kompatybilny z DirectX 12, OpenGL 4.6, Shader 6.7, minimum 8 GB pamięci własnej (VRAM).

Konfiguracja 5

zamiast:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, o przekątnej 16", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 400 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw 100% sRGB lub 100% DCI-P3.
Ekran wyposażony w filtr prywatyzujący lub zaoferowanie równoważnego rozwiązania zapewniającego prywatność.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 3 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 45 W, max. współczynnik MTP nie wyższy niż 115 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-6400, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 128 GB. Liczba rdzeni nie mniejsza niż 16, liczba wątków nie mniejsza niż 16, wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 24 MB. Wspierający technologie wirtualizacji VT-x, EPT, VT-d, VT-rp, zapewniający wsparcie dla technologii SMT lub równoważne, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES-NI, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa Execute Disable Bit. Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 34300 punktów.

Karta graficzna:
1. Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU), nie mniej niż 32 jednostek renderujących (ROP). Kompatybilny z DirectX 12.2, OpenGL 4.6, OpenCL 3.0. Obsługujący rozdzielczości: 4096 x 2304 @ 60Hz (HDMI 2.1 TDMS), 7680 x 4320 (HDMI 2.1 FRL), (DP) 7680 x 4320 @ 60Hz.
2. Dedykowany układ graficzny wykonany w techniologii nie gorszej niż 5 nm, posiadający nie mniej niż 136 jednostki teksturujące (TMU), nie mniej niż 32 jednostki renderujące (ROP), kompatybilny z DirectX 12, OpenGL 4.6, Shader 6.7, CUDA 11.8, OpenCL 3.0, minimum 8 GB pamięci własnej (VRAM).

powinno być:
Ekran:
Matryca wykonana w technologii IPS, WVA, UWVA lub OLED, o przekątnej 16", o rozdzielczości nie gorszej niż 1920 x 1200, jasność nie niższa niż 300 cd/m² (nitów), pokrycie palety barw nie niższe niż 45% NTSC lub nie niższe niż 62,5% sRGB.

Procesor:
Procesor wykonany w technologii nie gorszej niż 7 nm, współczynnik TDP nie wyższy niż 55 W, przystosowany do wykonywania instrukcji x86-64 (64 bit), posiadający wbudowany kontroler obsługujący co najmniej dwa kanały pamięci w standardach nie gorszych niż DDR5-5600, LPDDR5/x-7467, wielkość obsługiwanej pamięci nie mniejsza niż 128 GB. Wielkość pamięci cache L3 nie mniejsza niż 24 MB. Wspierający sprzętową obsługę wirtualizacji równoważną technologiom Intel VT‑x/EPT/VT‑d lub AMD‑V/IOMMU/RVI, obsługujący instrukcje SSE4.1/4.2, AVX 2.0, AES, posiadający sprzętową funkcję bezpieczeństwa równoważną Execute Disable Bit lub NX Bit.
Osiągający w teście CPU Benchmark Mark nie mniej niż 34000 punktów.

Karta graficzna:
1. Zintegrowany z procesorem układ graficzny posiadający nie mniej niż 128 jednostki wykonawcze (EU) lub co najmniej 8 rdzeni graficznych Xe/Arc, albo nie mniej niż 16 jednostek obliczeniowych CU. Kompatybilny z DirectX 12 lub wyższym, OpenGL 4.6 oraz OpenCL 2.1 lub wyższym. Obsługujący rozdzielczość co najmniej 4096 × 2304 @ 60Hz.
2. Dedykowany układ graficzny wykonany w technologii nie gorszej niż  6 nm, posiadający nie mniej niż 80 jednostek teksturujących (TMU), nie mniej niż 32 jednostki renderujące (ROP), kompatybilny z DirectX 12, OpenGL 4.6, Shader 6.7, minimum 8 GB pamięci własnej (VRAM).

[bookmark: _GoBack]Zamawiający wprowadza nową kalkulację cenową.
Pozostałe parametry pozostają bez zmian.
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